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1 hodina tyzdenne /33 hodin za cely Skolsky rok/



Tematické celky/Pocet hodin

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky /3 hod./

MoZnosti zobrazovania videného sveta /4 hod./

Podnety moderného a suc¢asného vytvarného umenia /2 hod./

Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami umenia /2 hod./
Podnety fotografie /2 hod./
Podnety filmu a videa /3 hod./

Synestetické podnety /2 hod./
Podnety architektiry /1 hod./
Podnety dizajnu /3 hod./

Tradicie a podnety remesiel /2 hod./

Podnety poznavania sveta /3 hod./
Elektronické média /4 hod./

Skola v galérii /2 hod./



IX. Vytvarné Kompozi¢né Ziak vie rozhovor OSR delenie roznych
1. vyjadrovacie principy pochopit’ vyrazové rozvijanie geometrickych
prostriedky moznosti(delenie kompozi¢nej myslenia, tvarov podl'a
/3hod./ plochy, tvaru, komponovanie na hodnotenia zlatych rezov
2. Kompozi¢né horizontalu, vertikalu, diagonalu, | problémova MEV hl'adanie a
principy na stred, dynamicka a staticka vediet’ vyhladat dokresl'ovanie
kompozicia) kompozicie a informacie na zlatych rezov do
rozmanité moznosti pdsobenia Internete reprodukcii
3. Kompozi¢né toho 1st§130 Prvku N roznych diskusia 077 porovnavanie s
principy kompoziénych vztahoch. dodrZiavat’ hygienu | prirodnymi utvarmi
a poriadok na a s principom
pracovnom stole slatého rezu v
roznych oblastiach

X. MozZnosti Kopia Ziak vie objavovat niektoré d’alsie | diskusia OSR kopirovanie

1. zobrazovania mozZnosti vyjadrenia vizualneho rozvijat’ I'udsky klasickej kresby

videného sveta vnemu v materialoch alebo hl'adat’ potencial Ziakov (napr. portrét) so

/4 hod./ témy na zobrazenie javu snahou o
zachovanie
proporecii,

2. Pokus 0 obraz | Ziak pozna komplexné maliarske | praktickej OSR predmetna alebo

vyjadrenie tvaru, priestoru, svetla | ¢innosti sebaticta nepredmetna malba
a tiefla prostrednictvom farby,

3. Pokus o obraz rukopisu, kontrastu. ENV zatisie zo
starostlivost’ o zaujimavych
zivotné prostredie predmetov

(prirodniny,
stroje...)

4. Pokus o sochu Ziak vie vytvorit skulptiiru: praktickej MUV a) orezavanie




predmetna socha vytvorena ¢innosti ocenit’ krasu polystyrénu
uberanim hmoty; vymeranie a kultarnych b) vyrezavanie z
oznacenie ddlezitych bodov; pamiatok dreva
sledovanie proporcii, tvaru, c) sekanie do
objemu, povrchu; na posobenie sadrového bloku
svetla.

XI. Podnety Postmoderna Ziak pozna historické §tyly a ich | diskusia OSR kolazovanie,

1. moderného a transformované polohy v rozvijanie kombinovanie s
suc¢asného stcasnosti myslenia, inym dielom,
vytvarného hodnotenia rozstrihanie a
umenia zlepenie v inej
/2 hod./ podobe...

2. Intermedialita | Ziak dokaZe spracovat’ ten isty MEV fotografuje, kresli,

motiv v rd6znych médiach vediet’ vyhl'adat’ mal’uje, modeluje,
informacie na realizuje ako
internete grafiku, prip.
inStaldciu, dizajn,
architektaru...);

3. Vytvarné ¢innosti | Secesia Ziak chape secesné umenie a praktickej 0zZ7 realizuju Sperk
inSpirované uvedomil si vzt'ah obrysu - tvaru a | ¢innosti dodrziavat hygienu | in§pirovany
dejinami umenia vnatorného ¢lenenia kompozicie. a poriadok na secesnym
/2 hod./ pracovnom stole tvaroslovim,

4, Secesia rastlinné motivy

XIl. | Podnety Postfotografia | Ziak dokaZe zmenit fotografie MEV fotografia ako 2D

1. fotografie prostrednictvom digitalneho filtrovat’ a zobrazenie v 3D
/2 hod./ spracovania (transformdcie, filtre, selektovat’ priestore

morfing, montaze...) pozitivne ,
informacie z médii
2. Postfotografia | Ziak dokaze zmenit' digitalny problémova zobrazovania

obraz vo svojej technickej

a upravy digitalneho




podstate — pixle ako vytvarny
vyrazovy prostriedok (mozaika —
podobnost’ a rozdiely s digitalnym
obrazom).

obrazu;

Podnety filmu Komplexna Ziak dokaze rozdelit’ tlohy v diskusia OSR projektova | hra na filmovy §tab;
avidea projektova tvorivej skupine (scenarista, uloha realizovana
/3 hod./ uloha — rezisér, skladatel’ hudby, zvukové aj v ¢ase mimo

priprava a efekty, kameramani, herci, vyucovania;

nakritenie Sepkari, produkcia, klapka ...) spoluucast’ na

filmového klipu priprave

a tvorbe videa

Komplexna Ziak vie nakrutit’ filmovy zaber, projekt OSR

projektova kratky filmovy klip. Rozvijanie

aloha — myslenia,

priprava a hadanie

nakrutenie ritérii pre

filmového klipu LozhodovaCIe ,

onanie, pracovat’ v
time

Komplexna projekt OSR

projektova diskusia sebaticta

uloha —

priprava a

nakritenie

filmového klipu
Synestetické Hudobné Ziak dokaze vyjadrovat’ rozne rozhovor 07Z vyjadrenie tempa,
podnety ekvivalenty hudobné formy réznymi Ochrana zvierat rytmu,
/2 hod./ k vytvarnému vytvarnymi formami:

jazyku a)figurativne

Hudobné b)nefigurativne praktickej vyjadrenie vyrazne




ekvivalenty ¢innosti rozdielnych
k vytvarnému hudobnych foriem
jazyku ( fga, nokturno..)
1. Podnety Architektonicky | Ziak vytvara arichitektonicky praktickej 077
1. architektary navrh a model | navrh - podorys domu/bytu. ¢innosti dodrziavat’ hygienu
/1hod./ a poriadok na
pracovnom
stole
2. Podnety dizajnu | Telovy dizajn- | Ziak pozna kulturu upravy tvare a | diskusia OSR hra na vizazistu
/3 hod./ uprava tvare vlasov. Uvedomuje si vztah sebatcta
a ucesu vyjadrovacich prostriedkov
a vyrazu (vyrazu a komunikacie).
1. Telovy dizajn - | Ziak si skii$a niektoré moznosti problémova ENV ulohu je mozné
1. vizazistika, lienia tvare starostlivost’ o simulovat’ aj
make-up s posilnenim r6znych typov zivotné prostredie | v pogitadi
vyrazu; vysledky zaznamenava
fotograficky
2. Telovy dizajn - | Ziak si dokaze navrhnat vzor OSR tetovanie realizuju
vizazistika, tetovania. rozvijat’ na Casti tela fixmi,
make-up sebareflexiu ktoré napodobiiuju
tetovanie
3. Tradicie a Podnety Ziak pozna nové technické vyklad REV navrh Specidlnej
podnety remesiel | obuvnictva moznosti, ziskal zdujem o tradicie zaujimat’ sa topanky (topanky
/2 hod./ I'udového remesla, arozlisovat' Tudové | pre Pudski,
prvky vo zvieraciu alebo
Vyb.r’anych vtaciu nohu z
regionoch Kas ‘h
asirovaného
papiera
4. Podnety Ziak vyuzil tradiény postup v praktickej REV vytvarné vyuZzitie
hodinarstva aktualizovanej podobe, rozvijal ¢innosti zaujimat’ sa tvaroslovia

a rozliSovat’ 'udové




manualne zru¢nosti.

prvky v tvorbe

ozubenych koliesok;
fantdzia ma
prednost’ pred

funk¢nost'ou
(vyuzitie poetiky
stroja)
V. Podnety Vytvarné Ziak dokaze analyzovat javy ako | vyklad ENV vedecka ilustracia
1. poznivania sveta | transpozicie napr. zmena skupenstva, starostlivost’ o
/3 hod./ fyzikalnych, kondenzacia, podtlak a pretlak, Zivotné prostredie
chemickych Sirenie a lom svetla, zvuku,
a biologickych | magnetizmus, meteorologické
procesov javy, elektrické javy... a hl'adaja
ich vyjadrenie vo vytvarnom
jazyku (figurativne alebo
nefigurativne zobrazenie)
2. Vytvarné Ziak vie analyzovat javy ako napr. | experiment 077 abstraktné umenie
transpozicie spravanie Castic pri chemicke;j dodrziavat’ hygienu
fyzikalnych, reakcii, zmena jednej latky na ina, a
chemickych kyslé — zasadité — neutrdlne poriadok na
a biologickych | prostredie, leptanie... Etroaliovnom
procesov
3. Vytvarné Ziak vie analyzovat javy ako napr. | problémova MEV
transpozicie starnutie, rast, bobtnanie, hnitie, vediet’ si vyhl'adat
fyzikalnych, rézne spOsoby rozmnozovania, informacie na
chemickych pohyb a migraciu Internete
a biologickych
procesov
V. Elektronické Dizajn a Ziak zvladol vytvarni a diskusia OSR kazdy ziak pripravi
1. média priprava komunikacnt urovent webovej rozvijanie schému prezentacie
/4 hod./ vlastnej prezentacie: myslenia, (triedy, Skoly,
internetovej hodnotenia, vlastnej rodiny,
stranky a) internetovu stranku triedy, hradanie zaujmov, svojej

kritérii pre




noviny na internete

rozhodovacie

fiktivnej firmy...);

konanie, pracovat’ v vyuzije poznatky z
time : Hici
_ : : _ predchadzajucich
2. Dizajn a b)vystavu prac ziakov na internete | praktickej vytvarnych
plripraV_a Cinnosti problémov a riesi
viastne] graficku a
internetovej komunika¢nt
stranky rovinu stranky; ziaci
3. Dizajn a ¢) sebaprezentaciu prezentacia MEV si moZu stranky
priprava a komunikéciu vediet si vyhladat’ | /4i6mne
vlastnej informécie na prelinkovat'.
internetovej internete
stranky
4, Dizajn a prezentacia OSR
p rip rava I'OZVi_] at’ )
vlastnej sebareflexiu
internetovej
stranky
VI. Skola v galérii Umenie na Ziak si uvedomil vztahy a diskusia MUV Ziaci diskutuju o
1. /2 hod./ rozmysPanie suvislosti medzi dielami, ocenit’ krasu sucasnych vytvarnych
formuloval vlastné nazory a uhly kultarnych dielach (o vystave,
pohladov. pamiatok d_lzaj ne, architektare,
filme).
2. Umenie na Ziak si uvedomil vztahy a rozhovor ENV Ziaci navstivia
rozmysPanie suvislosti medzi dielami, starostlivost’ o priestory galérie

formuloval vlastné nazory a uhly
pohl'adov.

zivotné prostredie




