Inovovany Skolsky vzdelavaci program pre predmet:

Predmet/Tantargy

VYTVARNA VYCHOVA/KEPZOMUVESZETI NEVELES

Casovy rozsah V}'Iuéby 1. ro¢nik/évfolyam 1 h/t, 6/h (33 h/r, 0/€)
Oraszamok 2. ro¢nik/évfolyam 1 h/t, 6/h (33 h/r, 6/é)
3. ro¢nik/évfolyam 1 h/t, 6/h (33 h/r, 6/¢)
4. ro¢nik/évfolyam 1 h/t, 6/h (33 h/r, 6/¢)
Roénik/Evfolyam Prvy, druhy, treti, Stvrty
Elsd, masokik, harmadik, negyedik
Skola/lskola Zakladna skola Ferenca Kazinczyho s vyucovacim jazykom mad’arskym, Tornal’a

Kazinczy Ferenc Magyar Tanitasi Nyelvii Alapiskola, Tornalja

Stupen vzdelania/Iskolai végzettség

ISCED 1- Primarne vzdelavanie

DiZka $tiudia/Tanulmanyi idé 4 roky
Forma $tudia/Tagozatos képzés Denna/nappali
Vyudovaci jazyk/Tanitasi nyelv Madarsky/magyar

Charakteristika predmetu




Vytvarna vychova v primarnom vzdelavani vychadza zo spontanneho detského prejavu. Ziaci prostrednictvom vytvarnych ¢innosti, hravou
formou spoznavaji vyjadrovacie prostriedky vizudlnych umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych ¢innosti (kreslenia, malovania,
priestorového a objektového vytvarania) sa stretdvaji so svetom navrhovania dizajnu, architektury, fotografie, videa a filmu. Aktivnu pracu s
materidlom a nastrojmi nie je mozné nahradit’ formou pracovnych zoSitov — vSetky ostatné didaktické formy, ako pouzivanie ucebnice,
edukacnych materialov, premietanie filmov a pod. st len doplnkovymi aktivitami (v ramci motivacie alebo naslednych ukazok). Vytvarna
vychova zahriiuje aj pracu s vizualnymi prostriedkami prostrednictvom pocitaca. Od ziakov ocakavame najmé uplatnenie jeho predstavivosti a
fantazie; nie naplnanie dopredu o¢akavanych vysledkov. Vytvarna vychova je zaloZena na tvorivosti Ziaka — na rozvijani jeho vlastnych napadov
a koncepcii. Zrucnosti (ovladanie nastrojov a technik) st podriadené tvorivosti — prednost’ ma vymyslanie, od nametu az po realizaciu formy.
Ocakavané su vlastné riesenia ziakov, nie presné plnenie uloh.

Vytvarna vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepajaju s inymi vyucovacimi predmetmi, napr. s pracovnym vyucovanim (zru¢nosti v
ovladani nastrojov a v spracovani materialov), s hudobnou vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a vlastivedou
(reakcie na prostredie, prirodné javy, historiu a pod.), s IKT, s matematikou (porovnavanie, mierka, pocet a pod.) s geometriou (tvar). Niektoré
témy je mozné, podl'a uvazenia ucitel’a prepajat’ s témami tychto predmetov.

Ziaci st veku pristupnou formou uvadzani do znalosti sii¢asného umeleckého vyjadrovania sveta, do sucasnej vizualnej kultary i kultirne;
tradicie. Ziskavaju dolezité kompetencie porozumenia svetu, ktory je ich kazdodennou skusenost’ou.

Hlavny ciel’ predmetu
Ziaci v nadviznosti na detsky vytvarny prejav rozvijaju svoju vizualnu kultiru na Girovni poznania 1 vyjadrovania.

Ciele preddmetu
Ziaci
e rozvijajui svoju predstavivost a fantaziu,
e rozvijaju si pozorovacie schopnosti,
e spoznavaju zékladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,
e rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicku realizaciu,
e osvojuju si zékladné zrucnosti pri praci s ndstrojmi a materialmi,
¢ poznavaji umelecké diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,
¢ osvojuju si zdkladné kultarne postoje
Prierezové témy



Osobnostny a socialny rozvoj

Prierezova oblast’ osobnostny a socidlny rozvoj rozvija 'udsky potencial Ziakov, poskytuje ziakom zaklady pre plnohodnotny a zodpovedny
zivot, estetické vnimanie okolia a seba samého. Formou kolektivnych prac ziaci ziskavaji a udrzujui si osobnostni integritu, pestuju kvalitné
medzil'udské vztahy, rozvijaju socialne sposobilosti potrebné pre osobny a socidlny zivot a spolupracu. Téma sa prelina vSetkymi tematickymi
oblast’ami, priCom sa pri jej uskuto¢iiovani beru do uvahy aktuélne potreby ziakov.

Environmentalna vychova

Prostrednictvom aktivit orientovanych na pracu s prirodnymi a odpadovymi materidlmi a pracami v prirode v ramci predmetu pestujeme u ziakov
kladny vztah k Zivotnému prostrediu, k citlivému vnimaniu a hodnoteniu konania l'udi vo vztahu k zivotnému prostrediu. Poskytujeme ziakom
mnoho prileZitosti na zamyslenie sa nad vztahom ¢loveka a zivotného prostredia, na uvedomenie si prirodného a socialneho prostredia ako
zdroja kvalitného Zivota.

Medialna vychova

Poskytovat’ Ziakom moZznost’ uvedomit’ si, s ktorymi médiami prichadzaji kazdodenne do kontaktu, ako na nich vplyvaji, uvedomovat’ si ich
pozitivny vplyv, ako aj ich nebezpeCenstva. Umoznit’ ziakom formovanie vlastného nazoru na média a ich posolstva, na zéklade poznania,
interpretacie , hodnotenia a tvorby jednoduchych medidlnych produktov. Viest’ Ziakov k adekvatnemu zaobchadzaniu s médiami a ich produktmi
(efektivne vyuzivat’ PC programy a internet vo vol'nom Case, vyhl'adavat informdacie v oblasti umenia, podnetov roznych oblasti spoznavania
sveta).

Multikultirna vychova

Viest” Ziakov k pochopeniu a reSpektovaniu faktu kulturnej rozmanitosti. Uvedomovat’ si, ze umenie spaja I'udi s rozlicnymi kultirami.
Podnecovat’ a rozvijat’ u ziakov tolerantné postoje k nositelom odlisnych kultir, ale sti¢asne zachovavat’ ich povedomie prisluSnosti k vlastnej
kultare. Rozvijat’ schopnost’ riesit’ konflikty pokojnou cestou, schopnost’ komunikovat’ a spolupracovat’ s nositeI'mi inych kultir v bezpe¢nom
prostredi, spoznavat’ vytvarné umenie inych kultir, pestovat’ lasku k umeniu prostrednictvom fotografie, filmu a videa.

Dopravna vychova

Rozvijat’ u ziakov priestorové vnimanie, orientaciu v mieste bydliska prostrednictvom vytvarného jazyka, cez dopravné situacie ucit’ zakladom
architektlry, vnimanie objektov.

Ochrana Zivota a zdravia



Pocitovym vnimanim pdsobenia téonov farieb viest' ziakov k uvedomovaniu si ich vplyvu na psychiku, vyuzivaniu farieb ako spdsobu
vyjadrovania a vnimania pocitov, postojov, k uvedomeniu si terapeutického vplyvu vytvarného umenia ako sposobu relaxu, oddychu,
psychohygieny. U¢it’ ziakov bezpecne zaobchadzat’ s vytvarnym materialom v ramei ich Skodlivosti na zdravie ¢loveka.

Regionalna vychova a tradi¢na 'udova kultara

Vytvarat' u ziakov predpoklady na pestovanie a rozvijanie citu ku krasam svojho regionu, prirody, stavitel'stva, l'udového umenia, tradi¢nych
remesiel a spoznavanie a uchovavanie kultirneho dedic¢stva naSich predkov. Poznavat historiu a kultaru vlastnej obce, mesta, krajiny
prostrednictvom fotografie, videa, vytvarného vnimania. Skiumat’ a objavovat’ vlastna kultiru a spoznavat’ iné kultary v oblasti 'udovych tradicii.

Tvorba projektu a prezentacné zru¢nosti
Vediet’ ziskané informacie samostatne aj formou spoluprace v skupine vyuzit' pri tvorbe projektov a prezentovat’ ich pred ziakmi vytvorenim
modelov miest, prirody, babkovych, filmovych kulis s vyuzitim poznatkov z architektary, dizajnu, historie, priestorového vnimania.

Finan¢nd gramotnost’
Rozvoj fantazie a synestetické podnety, Podnety roznych oblasti poznavania sveta, Podnety dizajnu a remesiel

Uc¢ebné osnovy su vypracované podla: http://www.statpedu.sk/archiv/SVP/inovovany-statny-vzdelavaci-program/1-stupen-
zs/vytvarnavychova_pv_2014.pdf



http://www.statpedu.sk/archiv/SVP/inovovany-statny-vzdelavaci-program/1-stupen-zs/vytvarnavychova_pv_2014.pdf
http://www.statpedu.sk/archiv/SVP/inovovany-statny-vzdelavaci-program/1-stupen-zs/vytvarnavychova_pv_2014.pdf

Ucebné osnovy — Vytvarna vychova — 1. ro¢nik — 1 hodina tyZdenne/33 hodin ro¢ne

Nazov tematického celku | Pocet hodin Obsahovy Standard Vykonovy Standard Prierezové témy
Vytvarné vyjadrovacie 16 e Skvrna (vytvorena napr. Ziak na konci prvého 0ZZ, OSR, MUV
prostriedky odtladanim farby (dekalk), | ro¢nika vie/dokaze:

rozlievanim, zapt§tanim | - tvorit’ Skvrny,

do mokrého podkladu, - rozli$it’ v Skvrne

rozfukavanim) vyznamovo Citatelny tvar,

e Obrys (pozorovanie a - vyhl'adat’ v texture Ciar

vytvarné vyjadrenie tvary podl'a svojich

obrysov roznych tvarov predstav,

predmetov, figur) - pomenovat’ objavené

e Tvar (ndhodny tvar, jeho | tvary,

dopiianie na vyznamovy, | - pomenovat tony

zobrazujuci tvar (podl'a zakladnych farieb,

predstavivosti Ziaka) - rozIisit’ svetlé a tmavé

¢ Nahodné ¢iary a tvary farebné tony, teplé a

(dokresl’ovanie alebo studené farby,

domal'ovavanie Skvrny, - rozlisi priamku od

odtlagku farby, darbanice, | KMiVKY, o

pokr&eného papiera- - zéklady usporiadania a

krkvaze a pod./ mieSania farieb, zakladné

e Zakladné tony farieb farby

(druhotné — vymieSané

tony, teplé a studené

farby)
Rozvoj fantazie a 3 e Fantazijné kreslenie - vytvarne zobrazit' svoje | OZZ, OSR,

synestetické podnety

¢ Fantazijné mal'ovanie
¢ Fantazijné modelovanie
e Tvar a hmat (napr.

predstavy a fantaziu na
zadanu tému,
- nakreslit’ predmety na




ohmatéavanie tvarov
predmetov skrytych pod
dekou, alebo kreslenie so
zaviazanymi oCami ...)

e Povrch predmetu

zéklade hmatového
vnemu,

- pomenovat’ charakter
r6znych povrchov podla
hmatového vnemu,

Podnety moderného
vytvarného umenia

e Farebna hmota- frkanie,
liatie, odtlacanie,
kvapkanie, roztieranie,
rozfukavanie

e Stopa kresliaceho
(maliarskeho) nastroja
(vyuzitie vlastnosti
roznych néstrojov)

e Stopa gesta (r6zne druhy
stop/Ciar/tahov)

¢ Odpadovy material

e Objekt

e Ukazky: ak¢na mal’ba

- pouzit’ rozne kresliarske
(maliarske) nastroje,

- vyjadrit’ vytvarné stopy
(nastroja, materidlu, gesta)
prostrednictvom hravej
akcie,

- vytvorit’ objekt zo
zvolenych materialov,

- vytvarat’ stopy alebo tvar
priamym telesnym
dotykom (rukou, prstami),

077, OSR, MUV, DOV,
ENV

Vytvarné ¢innosti
inSpirované dejinami
umenia

e Praveké jaskynné mal'by
(motivy) material,
nastroje, podklad v tvorbe
pravekych l'udi

e Hra na pravekého
umelca - tvorba artefaktu
limitovaného motivom a
technikou

- namalovat’ svoju
predstavu in§pirovan
pravekym umenim,

- zvladat’ zaklady viazania,
trhania,

- rozpoznat praveké
umenie v jaskyni od
moderného umenia,

RVTLKV, OZZ, OSR,
MEV, MUV, ENV

Skola v galérii

e Vyraz portrétu (mal’ba,
socha, fotografia) — v
priestoroch galérie,
alternativne vo virtudlne;j
galérii na internete

- vytvarne vyjadrit r6zne
vyrazy tvare,

- zvladat’ techn. zaklady
uspor. a mieSania farieb na
palete i na obraze,

MUV, MED, OSR, ,




e Ak¢né napodobnenie
vyrazu portrétu (grimasa,
performancia ...)

e Vytvarna interpretacia
vyrazu (kresba, mal'ba ...)

Podnety architektury e Rozpravkova - zobrazit’ architektaru MUV, OSR, MEV, TVPV
architektira (mal’ba, podl’a vlastnej fantazie,
kresba, modelovanie, - porozpravat’ o zobrazenej
objekt — skladanie, architekture,
lepenie, strihanie...)
e Fantastické motivy v
architektire
o Architektara v
rozpravkach (animacie,
ilustracie, filmy)
Podnety fotografie e Fotografia (napriklad z | - doplnit’ fotograficky MEV, MUV, OSR

¢asopisu)

e Zasah do kompozicie
fotografie, jej doplnenie,
prekreslenie,
premalovanie

¢ Kolorovanie,
dokomponovanie

podklad podla vlastnej
fantazie,

Podnety videa a filmu

e Kratka ukazka z
vybraného filmu,
(groteska)

e Pohyblivy obraz — akcia
vo filme (videu)

e Vytvarné spracovanie
akcie/pohybu

- porozprava t’ o akcii v
uvedenej ukazke filmu,

- vytvarne interpretovat’
vybranu akciu z filmovej
ukazky,

MEV, MUV, OSR

Podnety dizajnu a remesiel

e Nezvycajny, fantasticky

- nakreslit’ dizajn podl'a

RVTLKYV, TVPV, OSR,




nabytok, alebo nabytok s
nezvycajnymi funkciami
(napr. hojdanie, skdkanie,
kotul'anie, preklapanie,
skladanie a rozkladanie —
aplikované na typ stolicky,
postele, skrine, lampy a
pod.)

e Nezvycajny odevny
doplnok

¢ Fantasticky stroj

svojej fantazie,
- porozpravat’ o
nakreslenom,

Podnety poznavania sveta

e OZivené pismena

e Tvary pismen
(tlacenych, pisanych,
vel'kych, malych)

e Figurativna kompozicia
z tvarov pismen

- vytvarne reagovat’ na
pismena abecedy

OSR, MEV, MUV,

Ucebné osnovy — Vytvarna vychova — 2. ro¢nik — 1 hodina tyZdenne/33 hodin ro¢ne




Nazov tematického celku | Pocet hodin Obsahovy Standard Vykonovy Standard Prierezové témy
Vytvarné vyjadrovacie 14 e Linia (rzne typy &iar) Ziak na konci 2. ro¢nika 0ZZ, OSR, MUV
prostriedky e Vyrazovy charakter linie | vie/dokaze:

(Vyuilt}'/ prl tematickom -Ziak na konci druhého

kreslent) ro¢nika vie/dokaze:

e Kresliace néstroje a - pouzit’ rdzne kresliace

pomdcky (volnou rukou, | nastroje,

pravitkom, kruzidlom, - kreslit’ ¢iarami s roznym

nahodne) charakterom,

e Lokalny farebny ton - vyjadrit’ zakladny

(mal’ba, alt. kolorovana farebny ton predmetu,

kresba jednotlivych - vyjadrit’ priblizny

predmetov, farba podl'a obryson tvar predmetu,

videnej skuto¢nosti) - usporiadat’ tvary

e Obrysovy tvar predmetu Symetrlgky alebo

e Symetria a asymetria asymetricky

jednoduchych tvarov

(osova, stredova symetria)
Rozvoj fantazie a 3 e Rytmy v hudobnej - v kresbe vyjadrit’ r6zne 0ZZ, OSR,

synestetické podnety

skladbe (ukéazky)

e Rytmy v kresbe, mal'be
e Rytmy v prirode

e Kresba nametu podla
fantazie (alternativne
fantasticka téma,
hudobnici, tane¢nici,
pocuta hudba, abstraktné
zobrazenie rytmov ...)
pozn. mozno nadviazat’ —
spojit’ s témou vytvarné
vyjadrovacie prostriedky

hudobné rytmy,




Podnety moderného
vytvarného umenia

e Land art

e Prirodna/mestska krajina
e Prirodné
materialy/umelé materialy
e Surrealizmus

e Fantasticky portrét

e Asamblaz

e Ukazky: umenie land
artu

- vytvorit’ objekt (vytvarnu
realizaciu) v krajine,

- vytvorit’ objekt
(asamblaz) zbieranim,
ukladanim, vrstvenim,
lepenim z r6znych
prirodnych materialov
podl’a vlastnej fantazie,

0ZZ, OSR, MUV, DOV,
ENV

Vytvarné ¢innosti
inSpirované dejinami
umenia

e Umenie Egypta
(pyramidy, hieroglyfy ...)
e Rozne typy pisma —
historia vyvoja pisma
(obrazkové — hlaskové)

e Vytvarna interpretacia
obrazkového pisma,
vyznam a obraz

- vytvorit’ vlastnu verziu
obrazkového pisma,

RVTLKV, OZZ, OSR,
MEV, MUV, ENV

Skola v galérii

e Ziva socha (ukazky)

e Sochy v galérii (alt.
virtudlnej galérii)

¢ Sochy v kostole

e Sochy na verejnom
priestranstve

e Vytvarnd interpretacia
sochy v inom médiu
(mal'ba, kolaz,
performancia) alebo v ingj
technike (napr.
modelovanie z
plasteliny...)

- napodobnit’ sochy
postojom, vyrazom alebo
performanciou (akciou),

MUV, MED, OSR, ,

Podnety architektlry

o Architektonické prvky

- skonStruovat’

MUV, OSR, MEV, TVPV




(obluk, preklad, stena,
strop, brana, schody ...)

e Architektara ako
skladacka (skladanie —
stavba z kociek, lega,
Skatuliek, kartonu ...)

¢ Spajanie (alt.: zdrezmi,
spinkami, lepiacou paskou,
lepidlom, viazanim ...)

e Alt. modelovanie
architektonického prvku z
modelovacej hmoty

architektonicky tvar
(prvok) zo stavebnice,

Podnety fotografie

e Rozne Zanre fotografie
(z Casopisov) — portrét,
krajina, architektura,
mikro/makrofotografia,
reportaz ...

e Kolaz, montaz

e Strihanie a spéjanie Casti
fotografii do novych
kompozi€nych stvislosti
e Kompozicia z roznych
zanrov a rdzneho
tvaroslovia

-zostavit’ kolaz z Casti
r6znych fotografii,

MEV, MUV, OSR

Podnety videa a filmu

¢ Filmova postava v
kreslenom, animovanom
alebo hranom filme

¢ Filmovy kostym, vyzor
postavy

¢ Filmova postava v
dramatickej akcii

- vytvarne interpretovat’
filmovu postavu v novej
dramatickej situacii podl'a
vlastnej fantazie,

- navrhnut’ kostym pre
filmovu postavu

MEV, MUV, OSR




Podnety dizajnu a remesiel

e Hracky r6zneho druhu
e Chlapcenské a
dievcenské hracky

e Mechanické a statické
hracky (funkcie, material,
farby, tvary ...)

¢ Klobucnicke remeslo

e Pokryvky hlavy —
klobuky, ¢iapky, Satky,
kukly, kapucne, koruny

- navrhnat hra¢ku podla
vlastnej fantazie,

- vytvorit’ jednoduchu
pokryvku hlavy podl'a
vlastnej fantazie,

RVTLKYV, TVPV, OSR,

Podnety poznavania sveta

e Prirodoveda — prirodniny
a prirodné materialy (listy,
kora, kamene, semena,
plody ...) pozn. mozno
nadviazat’ — spojit’ s témou
podnety vytvarné¢ho
umenia — land-art

- vytvorit’ objekt (alt.
asamblaz alebo obraz) z
prirodnin ndjdenych v
okolitej prirode,

- interpretovat’ prirodné
tvary.

OSR, MEV, MUV,ENV,
077

Ucebné osnovy — Vytvarna vychova — 3. ro¢nik — 1 hodina tyZdenne/33 hodin ro¢ne




Nazov tematického celku | Pocet hodin Obsahovy Standard Vykonovy Standard Prierezové témy
Vytvarné vyjadrovacie 12 e Farba - zosvetlovanie a | Ziak na konci tretieho 0ZZ, OSR, MUV
prostriedky stmavovanie farieb, ro¢nika vie/dokaze:

farebny valér - svetlostnd | - pouzit’ v mal’be

Skala jednotlivych farieb - | zosvetlenie a stmavenie

tony sivej farby - dany farieb,

motiv vo svetlych a v - vytvorit’ figurativnu

tmavych farbach - plosné | kresbu z geometrickych

geometrické tvary a tvarov (alt. objekt zo

stereometrické telesa - stereometrickych tvarov),

spajanie geometrickych

tvarov do kompozicie

podla predstavy

e Skladanie, lepenie,

strihanie, spajanie,

komponovanie)
Rozvoj fantazie a 3 e Vone a pachy - prijemné | - farbami a tvarmi vyjadrit | OZZ, OSR,
synestetické podnety a neprijemné - prirodné a | svoje vnemy z réznych

umelé vone, parfumy - voni,

asociacie farby, tvaru — - pomenovat’ namal'ované,

vone, chute - porovnavanie

pocitov, ich vytvarna -

interpretacia
Podnety moderného 2 e Ukazky: umenie - vytvorit’ tvar paketdzou, 0ZZ, OSR, MUV, DOV,

vytvarného umenia

paketaze (obalovanie
tvaru), presaze (stlacanie a
lisovanie tvarov) a
akumulécie (hromadenie
tvarov)

¢ Baliace materialy;
balenie, lepenie, viazanie

- opisat’ vybrané dielo z
umenia paketaze,

ENV




e Skryty tvar

Vytvarné ¢innosti
inSpirované dejinami
umenia

e Antické umenie
(sochérstvo, architektira,
keramika, odev, predmety)
e Pribehy na keramickych
vazach, myty

- vytvarne interpretovat’
artefakt antického umenia,

RVTLKV, OZZ, OSR,
MEV, MUV, ENV

Skola v galérii

e Predmoderné
(historické) a moderné
obrazy

e Zobrazenie svitcov
(historickych osobnosti)
o Charakteristické atributy
e lkonografia
najzname;jsich patrénov,
osobnosti

e Prribehy osobnosti z
obrazov

- vytvarne parafrazovat’
osobu (udalost’) na zéklade
videného vytvarného diela,

MUV, MED, OSR, ,

Podnety architektary

e Vyraz architektlry (napr.

podra slohu:
funkcionalistickej,
secesnej, barokovej,
Klasicistickej, rokokovej
gotickej, postmodernej ...;
podla funkcie: sakralnej,
pomnikovej, civilnej ...;
podl'a materialu: drevene;,
tehlovej, sklobetonove; ...)
¢ Porovnanie réznych
typov vyrazu, ich
subjektivneho pdsobenia

- skonsStruovat’
architektonicky tvar
(prvok) zo stavebnice,

MUV, OSR, MEV, TVPV,
RVTLKV




e Architektara v
prirodnom a mestskom
prostred

Podnety fotografie

e Mal'ba (kresba)
zasahujuca do
fotografickych kompozicii
(z Casopisov)

e RekonStrukcia
neuplného obrazu

e Namet fotografie

- doplnit’ chybajuce Casti
fotografie kresbou (alt.
mal’bou, reliéfom, kolazou

)

MEV, MUV, OSR

Podnety videa a filmu

¢ Filmovy priestor —
priestor v ktorom sa
odohréva filmovy pribeh
¢ Filmova scénografia,
kulisy

e Scénografia

- nakreslit’ prostredie pre
vybrané scény z filmu

MEV, MUV, OSR

Elektronické média

e Typy pisma, velkosti
pisma, farby pisma,
porovnanie rovnakych
pismen v roznych fontoch,
rotacia pismen, zrkadlenie
pismen, montaZ r6znych
typov pisiem, obrazok z
pismen — lettrizmus,
vlastné pismena;

e Nastroje grafického
programu — Ciara, Usecka,
vyplneny obdiznik alebo
Stvorec, paleta farieb, krok
spét, guma, nastavenie
vel'kosti hrotu, paleta
farieb, nastroj peciatka

- vytvorit’ obrazky z
pismen nezavisle na riadku
v grafickom programe,

- nakreslit’ tematicky
obrazok pomocou
nastrojov grafického
programu,

MEV




pozn. mozno nadviazat’ —
spojit’ s témou predmetu
informatika

Podnety dizajnu a remesiel

e Vybrané znaky a ich
vyznam (erb, vlajka, logo
)

e Symboly na erboch,
vlajkach, logach

e Alternativne: babkarstvo,
alt. tieflové divadlo

e Babky (prstové,
marionety, jawajky ...)

¢ Konstrukcia jednoduche;j
babky

e Charakter (vyraz)
postavy babky

- navrhnut’ vlastny erb (alt.

vlajku, logo) podl'a
vlastnej fantazie,

- vytvorit’ jednoducht
babku,

RVTLKYV, TVPV, OSR,

Podnety poznavania sveta

e Prirodoveda — zmeny
latok (mrznutie, topenie,
tuhnutie, horenie, teCenie,
vyparovanie, rast ...)

- vytvarne vyjadrit
vybrany proces zmeny
latky v prirode.

OSR, MEV, MUV,0Z7Z,
ENV

Ucebné osnovy — Vytvarna vychova — 4. ro¢nik — 1 hodina tyZdenne/33 hodin ro¢ne




Nazov tematického celku

Pocet hodin

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Prierezové témy

Vytvarné vyjadrovacie
prostriedky

12

e Bod e Vlastnosti bodov
(velkost’, vztahy dvoch a
viacerych bodov —
pritazlivost’, pohyb,
nehybnost’ ...)

e Textara bodov (vzor,
raster; husta a riedka
textura)

e Pointilizmus — mal’ba
bodmi

e Ukazky: pointilistické
umenie

e Zakladné farebné
kontrasty (tepla- studena,
tmavasvetld, doplnkové

farby)

Ziak na konci §tvrtého
ro¢nika vie/dokaze:

- vytvorit’ obraz s pouzitim
bodov, - pouzit’ v mal'be
farebné kontrasty,

077, OSR, MUV

Rozvoj fantazie a
synestetické podnety

e MozZnosti zobrazovania
zvoleného motivu (napr.
strom, figlira zvieratka,
domcek, kvetina ...)

e Odklon od
schematického
zobrazovania, inovacia,
fantazia

e Pluralita tvarov motivu
e Vyraz, psychicka
vlastnost’ (napr. smutny,
vesely unudeny, smiesny,
lenivy...) — vyraz
spracovavaného motivu

- variovat’ grafické
stereotypy,

- namal'ovat farebnu
stupnicu tonov,

0ZZ, OSR, FIG




e Hudba ako obraz z tonov
(hudobna interpretacia
farebnej stupnice)

e Farebné tony, farebné
stupnice

Podnety moderného
vytvarného umenia

e Impresionizmus e
Krajinomalba —
impresionizmus (napr.
variacie krajiny v roznych
situacidch, atmosférach)
farebné Skvrny v mal'be
krajiny ukazky:
porovnanie
impresionistickych a
pointilistickych
krajinomalieb pozn.:
mozno nadviazat’ na
vytvarné vyjadrovacie
prostriedky — bod
(pointilizmus)

- namalovat’ obraz
prostrednictvom bodov
alebo skvin,

- vyjadrit’ v mal’be zmenu
atmosféry (svetelnosti,
pocasia ...),

077, OSR, MUV, DOV,
ENV

Vytvarné ¢innosti
inSpirované dejinami
umenia

e Ukazky: umenie inych
kultar (napr. Indianov,
Ciny, Japonska ...)

e Typické artefakty
vybranej kultury

e Odlisnosti a podobnosti s
naSou kulturou

- vytvarne interpretovat’
artefakt umenia vybranej
kultary,,

RVTLKV, OZZ, OSR,
MEV, MUV, ENV

Skola v galérii

e Tradi¢né Zanre obrazov
(portrét, zatisie,
krajinomalba, scéna zo
Zivota ...)

e Z4anrovy obraz (scéna zo

- zahrat’ scénu (pribeh)
videnu na obraze,

- vytvorit’ rekvizity k
scéne z obrazu,

- povedat svoju

MUV, MED, OSR, ,




zivota) v muzeu/galérii
(alt. virtudlnej galérii)

e Zobrazenie postav, deja,
prostredia

e Svet v obdobi, ktoré
obraz zobrazuje

e Moda v obdobi, ktoré
obraz zobrazuje

interpretaciu videného
obrazu,,

Podnety architektary e Architektira - navrhnut’ antropomorfnu | MUV, OSR, MEV, TVPV,
vychadzajica z ludskych, | (alt. zoo/fytomorfnu) RVTLKV
zivocisnych alebo architekturu podl'a vlastne;j
rastlinnych tvarov fantazie,

e Postava ako budova — - rozlisit’ prirodné a
budova ako postava geometrick€ tvary,
¢ Organické a geometrické

tvary

Podnety fotografie e Rolaz alebo montaz z - spojit’ Casti fotografie do | MEV, MUV, OSR
dvoch fotografii novej kompozicie,
(reprodukcii)

e Rytmické striedanie Casti
obrazu

e Tvarovée suvislosti Casti
obrazu a jeho celku

e Ukazky: rolédz a
fotomontaz v umeni

o Autorské techniky

Podnety videa a filmu

e Filmové triky

e Kulisy vytvarajuce iliziu
e Nejestvujuce
(rozpravkové, fantastickeé,
sci-fi) tvory vo filmoch

- spojit’ Casti fotografie do
novej kompozicie,

- vytvorit kulisu, navrhnat
vymysleného tvora,

MEV, MUV, OSR




e Ukazky: animovany a
hrany film — animacie v
hranom filme

Elektronické média

e Pokrocilé digitalne
kresliace nastroje —
vyplneny mnohouholnik,
vyplnena krivka, vyplneny
pravidelny mnohouholnik,
nastroj osova sumernost’,
pokrocilé mieSanie
digitalnych farieb, vlastna
farebna Skala, farebné
kontrasty, vzory z pismen,
vytvorenie peciatky pozn.
mozno nadviazat’ — spojit’
s témou predmetu
informatika

- nakreslit’ linearnu kresbu
pocitaovym ndstrojom,

- namal’'ovat’ jednoduchy
motiv pocitaovym
nastrojom,

- pouzit’ néstroj osova
sumernost’ v kompozicii,

- ulozit’ kresbu alebo
mal’bu ako novu peciatku

MEV

Podnety dizajnu a remesiel

¢ Dizajn inSpirovany
organickymi tvarmi a
telesnymi funkciami
rastlin, zivoCichov alebo
Cloveka e Vyber oblasti
dizajnu (napr. nabytok,
predmety dennej spotreby,
odev a doplnky, obuv,
dopravné prostriedky,
stroje, Skolské pomdcky...)
pozn.: moznost’ nadviazat’
na podnety architektiry e
Ludové remeslo:
drotarstvo (strihanie,
ohybanie, tvarovanie,

- nakreslit’ vymysleny
dizajn predmetu
inSpirovany organickymi
tvarmi,

- vytvorit’ jednoduchu
kresbu (alt. objekt, Sperk)
z makkého drotu,

RVTLKYV, TVPV, OSR,




omotavanie, spajanie
maikkého drbtu...)

Podnety poznavania sveta

e Vlastiveda — mapa (napr.
fantastickej krajiny,
krajiny z filmu, cesty do
Skoly, zmenenej realnej
krajiny ...)

e Prvky a symboly mapy —

ich vytvarné vlastnosti

- zhotovit’ vlastni mapu s
fantazijnou symbolikou, -
k mape vytvorit’ legendu.

OSR, MEV, MUV,0ZZ,
ENV

Hodnotenie




e Pri hodnoteni a klasifikacii vychadzame z Metodického pokynu €. 22/2011 na hodnotenie Ziakov zékladnej skoly.
e Vytvarni vychovu klasifikujeme. Klasifikécia je porovnatel'na so znamkovanim, aké sa pouziva v inych predmetoch vyucovanych na skole. Na
konci kazdého klasifikacného obdobia su Ziaci na vysved¢eni hodnoteni znamkami.
e Nie je nutné hodnotit’ kazda pracu a kazdy vykon ziaka.
e Ziakov postupne vedieme, aby sa vedeli ohodnotit’ sami, ale aj svojho spoluZiaka.
e Ucitel' si vyberd, ktoré ulohy bude hodnotit’, aby poskytol ziakovi dostatoény obraz o jeho kvalitach a vyvoji. e Kritérid hodnotenia su
vypracované v stlade s ro¢nikovymi kompetenciami a je potrebné, aby ucitel’ pri hodnoteni mal tieto kompetencie a ich postupné dosahovanie na
zreteli.
e Taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Ziakom (individudlny pristup), v ktorom ugitel’ Ziakovi poskytne citliva, veku primeran,
analyticky podlozenu spétnu vdzbu o réznych aspektoch jeho cCinnosti. Vo vzdjomnej komunikacii méa ziak moznost klast’ otazky alebo
zddvodnit’ svoj pristup. Tuto formu kombinujeme aj so sebahodnotenim Zziaka.
e Ucitel’ berie ohl'ad na to, Ze vytvarny prejav suvisi s fantdziou, sebaprojekciou, zaujmami a intimnym svetom ziaka a Ze toto hl'adisko sa bude
prejavovat’ aj v jeho rieSeni vytvarnych tloh iniciovanych ucitelom. Preto sa pri hodnoteni vyvaruje pauSalnych sudov a Sablonovitych kritérii,
ktoré by sa mohli necitlivo dotknut’ osobnostného zamerania ziaka.
¢ Vysledok vytvarnych ¢innosti (artefakt) nie je jedinym predmetom hodnotenia, ale ucitel’ zvazuje vSetky nizsie vymenované kritéria:

- pristup k ¢innostiam z hl'adiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych napadov a vlastného zamerania pri realizdcii edukacne;j
ulohy,

- otvorenost’ voci experimentovaniu, skuSanie inych, svojskych rieSeni,

- cielavedomost’ rieSenti,

- zaujem o ¢innosti v ramci edukacnych uloh a pripravy pomocok, schopnost’ spolupracovat’,

- schopnost’ zaujimat’ stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov,

- technické zru¢nosti (ovladanie poZadovanych néstrojov, materidlov a technickych operécii s nimi),

- formélne zru¢nosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka),

-mentalne spdsobilosti na Girovni rozvoja vnimania a preZivania,

- mentalne spdsobilosti na irovni rozvoja predstavivosti a fantazie,

- mentalne spdsobilosti na Grovni myslenia (vlastné témy, koncepcie, navrhy, schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat, pomenovat’ procesy,
interpretovat’ zazitky)

- znalosti oblasti vizualnej kultiry a vytvarného umenia stvisiacich s preberanymi eduka¢nymi tlohami,

- pochopenie vytvarného diela a schopnost’ interpretovat’ ho,

- znalost’ materialov, technik, médii a procesov ich pouzivania,

-schopnost’ realizacie vysledného artefaktu



