Gymnázium a ZŠ Sándora Máraiho s vyučovacím jazykom maďarským, 

Kuzmányho 6, 041 74 Košice
Učebné osnovy vyučovacieho predmetu INFORMATIKA
Názov predmetu: INFORMATIKA
Časový rozsah výučby: 

1.ročník:   1 hodina/týždeň (ročne 33 hodín)

2.ročník:  1/2 hodina/týždeň (ročne 33/66 hodín) 
3.ročník: 1/2 hodina/týždeň (ročne 33/66 hodín) 

4.ročník:1/2 hodina/týždeň (ročne 28/56 hodín) 

Názov predmetu: Databázový systém
3.ročník: 1 hodina/týždeň (ročne 33 hodín) 

Názov Štátneho vzdelávacieho programu: 
Štátny vzdelávací program – ISCED 3  Bratislava 2008, 

Inovovaný Štátny vzdelávací program
Názov Školského vzdelávacieho programu:                                                                    ŠkVP Gymnázium a základná škola Sándora Máraiho s vyučovacím jazykom maďarským, Kuzmányho 6, 041 74 Košice

Stupeň vzdelania: vyšší stredný
Vyučovací jazyk: maďarský

CHARAKTERISTIKA UČEBNÉHO PREDMETU INFORMATIKA

Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie. 

Poslaním vyučovania informatiky je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní iných predmetov, medzipredmetových projektov, celoškolských programov a pri riadení školy. 

Systematické základné vzdelanie v oblasti informatiky a využitia jej nástrojov zabezpečí rovnakú príležitosť pre produktívny a plnohodnotný život obyvateľov SR v informačnej a znalostnej spoločnosti, ktorú budujeme. 

Oblasť informatiky zaznamenáva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty.     
Do predmetu informatiky je zapracovaná aj finančná gramotnosť. Cieľom  je naučiť žiakov orientovať sa v základných pojmoch z oblasti finančnej gramotnosti a osvojiť si základné zručnosti pre efektívne riadenie a plánovanie svojej finančnej budúcnosti. Finančná gramotnosť vychádza z Národného štandardu finančnej gramotnosti a venuje sa problematike nasledujúcich tém: Človek vo sfére peňazí, Finančná zodpovednosť a prijímanie rozhodnutí , Zabezpečenie peňazí pre uspokojovanie životných potrieb príjem a práca, Plánovanie a hospodárenie s peniazmi , Úver a dlh, Sporenie a investovanie , Riadenie rizika a poistenie. 

Vzdelávací obsah informatiky v Štátnom vzdelávacom programe je rozdelený na päť tematických okruhov: 

· Informácie okolo nás 
· Komunikácia prostredníctvom IKT 
· Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie 
· Princípy fungovania IKT 
· Informačná spoločnosť 
Inovovaný Štátny vzdelávací program

Vzdelávací štandard je rozčlenený na oblasti: 

Reprezentácie a nástroje
Komunikácia a spolupráca 

Algoritmické riešenie problémov 

Softvér a hardvér
Informačná spoločnosť
1. ročník: 33 hodín

Informačná spoločnosť 




2 hodín    
Softvér a hardvér





8 hodín
Reprezentácie a nástroje 




16 hodín
Komunikácia a spolupráca 




7 hodín
Algoritmické riešenie problémov 



0 hodín
2. ročník: 33/66 hodín

Informačná spoločnosť                 



3/6 hodín

Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
16/32 hodín
Informácie okolo nás                  



14/28 hodín

3. ročník: 33/66 hodín

Informačná spoločnosť                 



3/6 hodín
Informácie okolo nás                   



12/24 hodín

Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
16/32 hodín

Komunikácia prostredníctvom IKT 



2/4 hodín
4. ročník: 33/66 hodín

Informačná spoločnosť                 



4/8 hodín
Informácie okolo nás                  



4/8 hodín

Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
16/32 hodín

Komunikácia prostredníctvom IKT 



8/16 hodín
CIELE UČEBNÉHO PREDMETU INFORMATIKA 
Cieľom vyučovania informatiky na strednej škole je naučiť žiakov základné pojmy, postupy a prostriedky informatiky, budovať informatickú kultúru, t.j. vychovávať k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie by sa malo dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií (IT) vo vyučovaní iných predmetov a v organizovaní a riadení školy.
Výchovno-vzdelávací proces smeruje k tomu, aby žiaci 

· si rozvíjali schopnosť algoritmizovať zadaný problém, rozvíjali si programátorské zručnosti; 

· sa naučili pracovať v prostredí bežných aplikačných programov (nezávisle od platformy), naučili sa efektívne vyhľadávať informácie uložené na pamäťových médiách alebo na sieti a naučili sa komunikovať cez sieť; 

· si rozvíjali svoje schopnosti kooperácie a komunikácie (naučili sa spolupracovať v skupine pri riešení problému, zostaviť plán práce, špecifikovať podproblémy, distribuovať ich v skupine, vysvetliť problém ďalšiemu žiakovi, riešiť podproblémy, zhromaždiť výsledky, zostaviť ich do celkového riešenia, verejne so skupinou o ňom referovať); 

· nadobudli schopnosti potrebné pre výskumnú prácu (realizovať jednoduchý výskumný projekt, sformulovať problém, získať informácie z primeraných zdrojov, hľadať riešenie a príčinné súvislosti, sformulovať písomne a ústne názor, diskutovať o ňom, robiť závery); 

· si rozvíjali svoju osobnosť, tvorivosť, logické myslenie, zodpovednosť, morálne a vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažili sa o sebavzdelávanie; 

· sa naučili rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických produktov, systémov a aplikácií (aby chápali, že informácie, údaje a programy sú produkty intelektuálnej práce, sú predmetmi vlastníctva a majú hodnotu), pochopili sociálne, etické a právne aspekty informatiky. 

CIELE UČEBNÉHO PREDMETU- Databázový systém
Databázový systém vyžaduje od študenta, aby porozumel základným pojmom z oblasti databáz, princípom práce s databázovým systémom a preukázal schopnosť pracovať s databázou v elektronickej podobe. Študent musí byť schopný vytvoriť a modifikovať tabuľky, dotazy, formuláre a výstupné zostavy a pripraviť výstupy na distribúciu. Študent musí vedieť definovať vzťahy medzi tabuľkami, vyberať a manipulovať s dátami z databázy pomocou dotazovacích nástrojov, vrátane nástrojov na usporiadanie. 

Stručný sylabus vyžadovaných vedomostí a zručností kladených na študenta pre pochopenie a využívanie databázového systému je :
· spustenie databázového systému, princíp práce s ním a úprava základných nastavení,
· vytvorenie databázy – návrh jej štruktúry, definícia kľúčov a návrh jej vzhľadu, 
· aktualizácia databázy, 
· vytváranie tabuliek

· tvorba formulárov a úprava ich vzhľadu, 
· výber a triedenie informácií, formulácia dotazov,
· prezentácia vybraných informácií – tvorba zostáv.

Kľúčové spôsobilosti:

Kompetencia k celoživotnému učeniu sa

Sociálno komunikačné kompetencie

Kompetencia uplatňovať základ matematického myslenia a základné schopnosti 

        poznávať v oblasti vedy a techniky

Kompetencia v oblasti informačných a komunikačných technológií

Kompetencie pracovné

Kompetencie smerujúce k iniciatívnosti a podnikavosti

Stratégie vyučovania
	Tematický celok
	Stratégie výučby – metódy
	Stratégie výučby – formy  práce

	Informácie okolo nás

	· motivačné metódy (motivačné rozprávanie, motivačný rozhovor, motivačný problém, motivačná demonštrácia)

· expozičné metódy (rozprávanie, vysvetľovanie, rozhovor, demonštračná metóda, inštruktáž)

· fixačné metódy (metódy opakovania a precvičovania pomocou úloh na pracovných listoch)

· aktivizujúce metódy (situačná metóda, kooperatívne vyučovanie)
	· vyučovacia hodina v počítačovej učebni, práca s počítačom

· vyučovacia hodina v učebni s interaktívnou tabuľou

· praktické aktivity

· samostatná práca žiakov

· práca žiakov vo dvojiciach

· skupinová práca

· samostatné učenie prostredníctvom informačnej a komunikačnej techniky

· experimentovanie (samostatné hľadanie, skúšanie, objavovanie)

· projektové vyučovanie

	Komunikácia prostredníctvom IKT

	· aktivizujúce metódy (situačná metóda, kooperatívne vyučovanie)

· expozičné metódy (rozprávanie, vysvetľovanie, rozhovor, demonštračná metóda, inštruktáž)

· diagnostické metódy (pozorovanie)

· fixačné metódy (metódy opakovania a precvičovania pomocou úloh na pracovných listoch)
	· vyučovacia hodina v počítačovej učebni, práca s počítačom

· vyučovacia hodina v učebni s interaktívnou tabuľou

· praktické aktivity

· samostatná práca žiakov

· skupinová práca

· samostatné učenie prostredníctvom informačnej a komunikačnej techniky

· experimentovanie (samostatné hľadanie, skúšanie, objavovanie)



	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie

	· expozičné metódy (rozprávanie, vysvetľovanie, rozhovor, demonštračná metóda, inštruktáž)

· problémové metódy (projektová metóda, brainstorming)

· fixačné metódy (metódy opakovania a precvičovania pomocou úloh na pracovných listoch)

· aktivizujúce metódy (situačná metóda, kooperatívne vyučovanie)
	· vyučovacia hodina v počítačovej učebni, práca s počítačom

· vyučovacia hodina v učebni s interaktívnou tabuľou

· praktické aktivity

· samostatná práca žiakov

· práca žiakov vo dvojiciach

· skupinová práca

· samostatné učenie prostredníctvom informačnej a komunikačnej techniky

· experimentovanie (samostatné hľadanie, skúšanie, objavovanie)

· projektové vyučovanie

	Princípy fungovania IKT

	· expozičné metódy (rozprávanie, vysvetľovanie, rozhovor, demonštračná metóda, inštruktáž)

· problémové metódy (projektová metóda, brainstorming)

· fixačné metódy (metódy opakovania a precvičovania pomocou úloh na pracovných listoch)
	· vyučovacia hodina v počítačovej učebni, práca s počítačom

· vyučovacia hodina v učebni s interaktívnou tabuľou

· praktické aktivity

· samostatná práca žiakov

· práca žiakov vo dvojiciach

· skupinová práca

· samostatné učenie prostredníctvom informačnej a komunikačnej techniky

· experimentovanie (samostatné hľadanie, skúšanie, objavovanie)

· projektové vyučovanie

	Informačná spoločnosť

	· expozičné metódy (rozprávanie, vysvetľovanie, rozhovor, demonštračná metóda, inštruktáž)

· fixačné metódy (metódy opakovania a precvičovania pomocou úloh na pracovných listoch)
· aktivizujúce metódy (situačná metóda, kooperatívne vyučovanie)
	· vyučovacia hodina v počítačovej učebni, práca s počítačom

· vyučovacia hodina v učebni s interaktívnou tabuľou

· praktické aktivity

· samostatná práca žiakov

· samostatné učenie prostredníctvom informačnej a komunikačnej techniky

· experimentovanie (samostatné hľadanie, skúšanie, objavovanie)

· projektové vyučovanie


Učebné zdroje
	Tematický celok
	Odborná literatúra
	Didaktická technika
	Materiálové výučbové prostriedky
	Ďalšie zdroje

	Informácie okolo nás

	Információelmélet a középiskolák számára
Kiss László:Informatika

Információelmélet-Számítógépes grafika

Információelmélet-Szövegfeldolgozás

Információelmélet-Táblázatkezelés


	počítače s pripojením na internet,
interaktívna tabuľa,
dataprojektor


	skener,
tlačiareň,
USB kľúčik

 
	Internet,
pripravené prezentácie,
pracovné listy



	Komunikácia prostredníctvom IKT

	Az internet használata
	počítače s pripojením na internet,
interaktívna tabuľa,
dataprojektor
	skener,
tlačiareň,
USB kľúčik
	Internet,
pripravené prezentácie,
pracovné listy



	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie

	Információelmélet-Algoritmusok Pascal nyelvben
Programozás Delphiben
	počítače s pripojením na internet,
interaktívna tabuľa,
dataprojektor
	skener,
tlačiareň,
USB kľúčik
	Internet,
pripravené prezentácie,
pracovné listy



	Princípy fungovania IKT

	Információelmélet a középiskolák számára

Kiss László:Informatika

Információelmélet-
Az internet használata
	počítače s pripojením na internet,
interaktívna tabuľa,
dataprojektor
	skener,
tlačiareň,
USB kľúčik
	Internet,
pripravené prezentácie,
pracovné listy



	Informačná spoločnosť

	Információelmélet a középiskolák számára


	počítače s pripojením na internet,
interaktívna tabuľa,
dataprojektor
	skener,
tlačiareň,
USB kľúčik
	Internet,
pripravené prezentácie,
pracovné listy




Hodnotenie a klasifikácia

Klasifikácia žiaka sa uskutočňuje v súlade s platnými metodickými pokynmi na hodnotenie a klasifikáciu žiakov základných, resp. stredných škôl.
PRIEREZOVÉ TÉMY
Prierezové témy sú v predmete Informatika začleňované formou projektov a prezentácií na vybrané témy. Niektoré z nich sú realizované individuálne, iné skupinovo.

Na úrovni vyššieho sekundárneho vzdelávania zavádza Štátny vzdelávací program prierezové témy:
· MULTIKULTÚRNA VÝCHOVA

· MEDIÁLNA VÝCHOVA

· OSOBNOSTNÝ A SOCIÁLNY ROZVOJ

· ENVIRONMENTÁLNA VÝCHOVA

· OCHRANA ŽIVOTA A ZDRAVIA

· TVORBA PROJEKTU A PREZENTAČNÉ ZRUČNOSTI
MULTIKULTÚRNA VÝCHOVA (MKV)

V predmete informatika, v tematických celkoch Komunikácia prostredníctvom IKT  a Informačná spoločnosť, napĺňame nasledujúce ciele:

1. umožniť žiakom, aby všetci mali rovnakú príležitosť rozvíjať svoj potenciál,

2. vychovať žiakov ako občanov rešpektujúcich svoju i iné kultúry ako rovnocenné,

3. podporiť rozvoj tolerancie, rešpektu a konania vo vzťahu ku kultúrnej odlišnosti,

4. vychovať žiakov ako občanov schopných s príslušníkmi svojej kultúry i iných kultúr konštruktívne komunikovať a spolupracovať.

MEDIÁLNA VÝCHOVA (MV)

V predmetoch informatika v tematických celkoch Informácie okolo nás, Komunikácia prostredníctvom IKT  a Informačná spoločnosť, napĺňame nasledujúce ciele:

1. umožniť žiakom, aby si osvojili stratégie kompetentného zaobchádzania s rôznymi druhmi médií a ich produktmi a súčasne rozvinúť u žiakov spôsobilosť -

mediálnu kompetenciu t.j. zmysluplne, kriticky a selektívne využívať médiá a ich produkty, čo znamená, viesť žiakov k tomu, aby lepšie poznali a chápali

pravidlá fungovania „mediálneho sveta“, zmysluplne sa v ňom orientovali a selektovane využívali médiá a ich produkty podľa toho, ako kvalitne plnia svoje

funkcie, najmä výchovno- vzdelávaciu,

2. vychovať žiakov ako občanov schopných vytvoriť si vlastný názor na základe prijímaných informácií,

3. formovať schopnosť detí a mládeže kriticky posudzovať mediálne šírené posolstvá, objavovať v nich to hodnotné, pozitívne formujúce ich osobnostný a

profesijný rast, ale tiež ich schopnosť uvedomovať si negatívne mediálne vplyvy na svoju osobnosť a snažiť sa ich zodpovedným prístupom eliminovať.
OSOBNOSTNÝ A SOCIÁLNY ROZVOJ (OSR)

V predmete informatika, v tematických celkoch Komunikácia prostredníctvom IKT a Informačná spoločnosť, napĺňame nasledujúce ciele:

1. naučiť žiakov uplatňovať svoje práva, ale aj rešpektovať názory, potreby a práva ostatných, podporovať svojím obsahom prevenciu sociálno-patologických

javov (šikanovanie, agresivita, užívanie návykových látok),

2. pestovať kvalitné medziľudské vzťahy,

3. rozvíjať sociálne zručnosti potrebné pre život a spoluprácu.
ENVIRONMENTÁLNA VÝCHOVA (ENV)

Dôležitú úlohu v prierezovej téme zastupujú informačno-komunikačné technológie, ktoré umožňujú využívať aktuálne údaje o stave životného prostredia a simulovať určité udalosti. Komunikačné technológie podnecujú záujem o spôsoby riešenia ekologických problémov, umožňujú nadväzovať kontakty v tejto oblasti a vymieňať si informácie v rámci republiky, krajín EÚ a sveta.

Cieľom predmetov informatika v tematických celkoch Informácie okolo nás a Princípy fungovania IKT, je prispieť k rozvoju osobnosti žiaka tak, že nadobudne schopnosť

1. využívať informačné a komunikačné technológie a prostriedky pri získavaní a spracúvaní informácií, ako aj prezentácii vlastnej práce.

V oblasti postojov a hodnôt predmet rozvíja schopnosť

2. kooperovať v skupine, deliť si úlohy, niesť zodpovednosť .
OCHRANA ŽIVOTA A ZDRAVIA (OZZ)

V predmetoch informatika  v úvodnej téme napĺňame nasledujúce ciele:

1. formovať vzťah žiakov k problematike ochrany svojho zdravia a života, tiež zdravia a života iných ľudí.

2. formovať predpoklady na dosiahnutie vyššej telesnej zdatnosti a celkovej odolnosti organizmu na fyzickú a psychickú záťaž náročných životných situácií.

TVORBA PROJEKTU A PREZENTAČNÉ ZRUČNOSTI

V predmetoch informatika v tematických celkoch Princípy fungovania IKT , Informácie okolo nás , Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie, Komunikácia prostredníctvom IKT a Informačná spoločnosť, napĺňame nasledujúce ciele:

1. identifikovať a popísať problém, podstatu javu,

2. navrhnúť postup riešenia problému a spracovať algoritmus,

3. získať rôzne typy informácií, zhromažďovať, triediť a selektovať ich,

4. na základe získaných informácií formulovať jednoduché uzávery,

5. na základe stanovených kritérií posúdiť rôzne riešenia a ich kvalitu,

6. kultivovane prezentovať svoje produkty, názory,

7. prijať kompromis alebo stanovisko inej strany,

8. poznať základy jednoduchej argumentácie a vie ich použiť na obhájenie vlastného postoja,

9. využívať rôzne typy prezentácií,

10. aplikovať vhodnú formálnu štruktúru na prezentáciu výsledkov svojho výskumu

11. proaktívne riadiť (zahŕňa zručnosti ako je plánovanie, organizovanie, riadenie, vedenie a poverovanie), prezentáciou predstaviť výsledky svojej práce širšej

verejnosti,

12. chápať a rešpektovať hodnoty duševného vlastníctva.

Obsah vzdelávania (učivo)

Príloha č.1: Obsah vzdelávania 
Príloha č.2: Časovo – tematický plán 
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