Rodzinny konkurs plastyczny

Bohaterowie polskich bajek, basni i legend

Cele:

propagowanie idei gtodnego czytania dzieciom;

popularyzacja bajek polskich autorow oraz basni, legend i podan z réznych
obszaréw naszego kraju;

wzmacniane wiezi rodzinnych, poprzez wspdlne tworzenie prac plastycznych;
rozwijanie wyobrazni oraz umiejetnosci wypowiedzi artystycznej poprzez
stosowanie réznorodnych technik plastycznych;

Zatozenia regulaminowe:

1.

. Organizator przewiduje nagrody ksigzkowe.

Biblioteka szkolna zaprasza do udziatu w konkursie wszystkich chetnych uczniéw
z klas | - IV wraz z rodzing.

. Zadaniem konkursowym przewidzianym dla zespotdéw rodzinnych jest wykonanie

pracy plastycznej inspirowanej trescig polskich bajek, basni i legend.

Praca moze by¢ wykonana dowolng technikg na papierze A-4

Proponowane techniki: pastele, farba plakatowa, otdéwek, pisak, kredki, kolaze,
wyklejanki.

Prace konkursowe powinny by¢ opatrzone metryczkg, zawierajgcg dane autorow
pracy: imiona, nazwiska, stopieh pokrewienstwa, klasa. Nalezy podaé rowniez
tytut i autora ksigzki, stanowigcej inspiracje do wykonania pracy.

Prace nalezy wykona¢ do dnia 30 kwietnia 2020 r., a nastepnie przesta¢ zdjecie
lub scan pracy na adres e-mail: bstempelpsp2@gmail.com

. Oceny prac dokona powotana przez organizatora

komisja konkursowa. Wyniki konkursu zostang
opublikowane na stronie internetowej Szkoty.

Nadestane prace zostang wyeksponowane
na wystawie pokonkursowej w siedzibie Szkoty
(w momencie jej otwarcia).
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